Prevodenje programskih jezika

Na Desktopu napraviti direktorijum sa nazivom PPJ.jan2.ime.prezime.brojindeksa.godinaUpisa i u njemu saCuvati svoj
rad. Dakle, ako Pera Peri€ sa indeksom 123/2015 polaZe ispit potrebno je da na Desktopu napravi direktorijum sa
nazivom PPl.jan2.Pera.Peric.123.2015 i u njemu da saCuva svoj rad. Sintaksno neispravni zadaci se ne pregledaju.
Vreme za izradu ispita je 3h. Uslov za polaganje ispita je minimum 22p.

Sintaksna analiza navise
Potrebno je napisati interpreter za zamiSljeni programski jezik koji podrZava operacije za rad sa stringovima iskljuCivo:

1.

Interpreter treba da omoguci jednostavno definisanje promenljivih nalik na C++ i Stampanje njihovih vrednosti
na standardni izlaz i standardni izlaz za greSke . Svaki program u ovom programskom jeziku zapoCinje labelom
start, nakon Cega sledi niz naredbi razdvojenih zapetom. Klju€nom reCju “end” oznaCava se kraj programa.
Pogledati primer u nastavku:

start:
string x; // definiSe string x €ija je vrednost “”
string y="ppj”; // definiSe string y €ija je vrednost “ppj”
string z; // defini8e string z €ija je vrednost “”
std_output << y; // na stdout Stampa vrednost promenljive y
std_error << y; // na stderr Stampa vrednost promenljive y
z=y; // promenljivoj z dodeljuje vrednost promenljive y
std_output << “Zdravo svete!”; // na stdout ispisuje poruku

end

Interpreter treba da omoguci operaciju + kojom se stringovi koji u€estvuju u sabiranju nadovezuju jedan na
drugi. Takode, potrebno je podrZati operaciju mnoZenja dva stringa kojom se dobija zajedniCki prefiks stringova
koji u€estvuju u mnoZenju, odnosno prazan string u slu€aju stringova Ciji je zajedniCki prefiks prazan. Od unarnih
operacija potrebno je podrzati operaciju ~ kojom se dobija string koji predstavlja unazad proCitan poCetni string .

Na kraju, potrebno je podrZati operaciju grupisanja, to jest, kori$¢enje zagrada.

string w = “ppj2024” * y; // definiSe string w €ija je vrednost “ppj”
x="MATF” + “BG”; // stringu x dodeljuje vrednost “MATFBG”

std_output << ~ “matf_bg”; // na stdout Stampa “gb_ftam”

std_output << (~”abjpp” * y)+”2024”; // na stdout Stampa vrednost “ppj2024”

Interpreter treba da omoguci unoSenje sa standardnog ulaza i naredbu print_ALL kojom bi se ispisale sve
deklarisane promenljive i njihove vrednosti. Takode, potrebno je omoguciti koriS€enje joS dve binarne operacije
i to ==i = koje kao svoju povratnu vrednost vracaju ili string “1” ili string “0”. Pogledati primer u nastavku:

string abc;
std_input >> abc; // u€itava string sa standardnog ulaza i upisuje ga u promenljivu abc

print_ALL; // ispisuje sve deklarisane promenljive i njihove vrednosti
std_output << “aaabc” == “aaabc”; // na stdout ispisuje “1”
std_output << “www” = “www”; // na stdout ispisuje “@”
std_output << “here” = “there”; // na stdout ispisuje “1”

4. Modifikovati interpreter tako da rezultat interpretacije bude reprezentacija programa pomocu sintaksnog stabla.

Sintaksno stablo treba da omoguéi samo interpretaciju, tj. izvrSavanje programa. Takode, pored svih veé
navedenih naredbi, interpret bi trebalo da bude u stanju da omoguéi interpretaciju i izvrSavanje if i if-else




naredbe kao Sto je navedeno u primeru. Unutar blokova if i if-else naredbi se moze nalaziti samo jedna naredba.
Uslov u if i if-else naredbi se smatra taCnim ukoliko je jedan od operatora == ili |= kao svoj rezultat vratio string
“1”, u protivnom se uslov smatra netaCnim. Pogledati primer u nastavku:

string a="abc”; string b="abcde”;
if(a==b){ std_output << “Stringovi su jednaki!”; } else { std_output << “Stringovi su razli€iti!”; };
if(al=b){ std_output << “Stringovi su razli€iti!”; };

Napomena: Makefile je obavazen deo reSenja.

Napomena 2: Zadaci 1-3 i zadatak 4 se odvojeno pregledaju. Zbog toga, reSenja zadataka 1-3 i zadatka 4 saCuvajte u
odvojenim direktorijumima unutar svog direktorijuma. Na primer, reSenja zadataka 1-3 saCuvajte u direktorijumu
»Interaktivni parser”, a reSenje zadatka 4 saCuvajte u direktorijumu ,,Sintaksno stablo”.



